BAJKOWY TURNIEJ WSI GMINY SKIERNIEWICE

REGULAMIN

Organizator: WOJT GMINY SKIERNIEWICE

Termin i miejsce imprezy: 27 sierpnia 2023, poczatek o godz. 16.00
(Boisko sportowe za szkota podstawowa w Miedniewicach)

Uczestnictwo:

Do udziatu zapraszamy delegacje, maksymalnie 10 osobowe z sotectw Gminy Skierniewice z
soltysem/radnym lub wyznaczong przez nich osoba na czele. Udziat w konkursie mogg wzia¢
tylko osoby petnoletnie.

Termin i zasady zgloszen:

Zgloszenia druzyn beda przyjmowane do dnia 21 sierpnia 2023 r. w Urzedzie Gminy
Skierniewice przy ul. Reymonta 23 w Skierniewicach, pokoj 203.
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Zasady ogolne:

W sktad druzyny wchodzi¢ moga mieszkancy danego sotectwa.

Jesli w solectwie zamieszkuje mniej niz 150 osob dwa takie sotectwa moga utworzy¢
jedng druzyng.

Minimalna ilo$¢ cztonkow druzyny to 6 os6b, maksymalna to 10 0sob.

Cztonkowie druzyn powinni posiada¢ elementy stroju identyfikujace ich z druzyna.
Zawodnicy muszg by¢ zdrowi i §wiadomi ryzyka zwigzanego z wysitkiem fizycznym.
Punkty za poszczegolne konkurencje przyznaje 3 osobowa KOMISJA powotana przez
organizatora, ktora tez rozstrzyga wszelkie spory (z decydujacym glosem
przewodniczacego).

Zwycigzcg turnieju zostaje druzyna, ktora po zakonczeniu wszystkich konkurencji
uzyskata najwigkszg liczbe punktow.

Jezeli po zakonczeniu wszystkich konkurencji druzyny beda posiadaty rdwng liczbe
punktow o kolejnosci zadecyduje dogrywka.

Komisja konkursowa zastrzega sobie mozliwo$ci zmiany przebiegu konkurencji.
Wszelkie spory rozstrzyga komisja konkursowa.

WARUNKI TURNIEJU

Kapitan druzyny zobowigzany jest zglosi¢ si¢ u organizatora na 30 min przed
rozpoczgciem Konkursu.

Wszystkie rekwizyty zabezpieczone przez druzyny muszg by¢ zatwierdzone przez
komisje, w zwigzku z tym przed rozpoczg¢ciem turnieju druzyna ma obowigzek
przedstawi¢ rekwizyty komisji. (Jesli ktores rekwizyty nie speilniaja wymagan
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opisanych w regulaminie druzyna zostaje zdyskwalifikowana w konkurencji, ktorej
dotyczyty rekwizyty.)

Kapitanem druzyny moze by¢ sottys/radny lub wyznaczona przez nich osoba.
Formularz zgloszeniowy stanowi zatgcznik do niniejszego Regulaminu.

NAGRODY

Komisja powolana przez Organizatora wytoni zwycieska druzyne.
Druzyny ktore zajmg miejsca na podium otrzymaja od organizatora nagrody:
- I miejsce - bon o wartosci 2 000,00 zt,
- Il miejsce - bono wartosci 1 500,00 zt,
- 111 migjsce - bon o warto$ci 1 000,00 zt,
- pozostate miejsca otrzymaja nagrody pocieszenia.
Uroczyste wreczenie nagrod nastgpi w dniu turnieju tj. 27 sierpnia 2023 r.

PROGRAM KONKURSU SOLECTW GMINY SKIERNIEWICE

. PARADA ORAZ PRZEDSTAWIENIE DRUZYN
Parada druzyn bedzie oceniana. Komisja wezmie pod uwage pomyst, strdj, ogolny
wyglgd i prezentacje korowodu.( tematyka bajkowa) — druzyna ma za zadanie
przygotowac rowniez krotkq notke o druzynie, ktorq przedstawi konferansjer lub
kapitan druzyny. Komisja przyznaje punkty dla trzech druzyn (od 1 do 3 pkt).

. PAN SAMOCHODZIK PRZED AUTOMATYZACJA
Konkurencja na czas. ,, Taczki”. Pierwsza osoba opiera si¢ na ziemi na rekach druga
osoba trzyma jq za nogi (tworzqc , taczki”). Dodatkowym utrudnieniem jest to, Ze
pierwsza osoba musi mie¢ zastoniete oczy. Gdy , taczki” dotrq do mety, uczestnicy
zamieniajq sie miejscami (osoba z zastonigtymi oczami prowadzi ,,taczki”) i wracajg
na start. Komisja przyznaje punkty dla trzech druzyn, ktore osiggng najkrotszy czas (od
1do 3).
Druzyna zabezpiecza: opaska do zastoniecia oczu
Tlos¢ zawodnikow: 2

. KOPCIUSZEK I DYNIOWY POWOZ
Konkurencja na czas. Taczki sq powozem Kopciuszka (druiyna moZe otrzymaé
dodatkowy punkt za najbardziej kreatywne przystrojenie taczek i strdj kopciuszka).
Kopciuszkiem musi by¢ mezczyzna.  Konkurencja polega na jak najszybszym
przewiezieniu na mete Kopciuszka, ktory na mecie ubierze si¢ w suknie balowg (moze
mu pomoc jeden zawodnik). W czasie gdy Kopciuszek zaktada stroj, woznica powozem
(taczkami) wraca na start po zgubiony pantofelek, wraca z nim i zaktada Kopciuszkowi,
ktorego zabiera na bal (z powrotem wiezie w taczkach na start). Komisja przyznaje
punkty dla trzech druzyn, ktore osiggng najkrotszy czas (od 1 do 3).
DruzZyna zabezpiecza: taczki, stroj kopciuszka, pantofelek
1losé zawodnikow: 3

. GDZIE JEST NEMO
W konkurencji bierze udziat 5 zawodnikow. Siadaja na krzesetkach jeden za drugim z
zastonigtymi oczami. Pierwszy zawodnik trzyma w rekach wiadro o $rednicy max. 23
cm. Do wiadra koordynator nalewa wodg¢. Nastepny zawodnik trzyma w rgkach kolejne
naczynie (dowolne, spetniajace wymagania: 20 cm $rednicy, 31 pojemnosci). Kolejny
zawodnik trzyma w rgkach naczynie, ktorego $rednica wynosi 15 cm, a czwarty
zawodnik trzyma w regku kubek (max. 9 cm $rednicy). Ostatni zawodnik otrzymuje




plastikowy kubeczek. Konkurencja polega na tym, aby przechylajac naczynia z
zakrytymi oczami przela¢ wode do naczynia zawodnika za swoimi plecami. Druzyna
ma na wykonanie tego zdania 1,5 minuty. Komisja przyznaje punkty dla trzech druzyn,
ktore bedg mialy najwiecej wody w ostatnim plastikowym kubeczku (od 1 do 3).
Druzyna musi zabezpieczyc:

1. Wiadro o srednicy max. 23 cm i pojemnosci min. 3 1, 2. naczynie o srednicy 20 cm
i pojemnosci 3 I, 3. naczynie o srednicy 15 cm, 4. Kubek o srednicy max. 9 cm
Organizator zabezpiecza: wode, plastikowy kubeczek

Hlos¢ zawodnikow: 5

. KSIEZNICZKI
Konkurencja na czas. Druzyna wystawia do tej konkurencji jednego uczestnika, ktéry w
jak najkrotszym czasie musi na przygotowanym pachotku zawigza¢ 5 kokardek za
pomocq szczypey kuchennych (2 szt.) trzymanych w obydwu rekach. Komisja przyznaje
punkty dla trzech druzyn, ktore wykonajq zadanie w jak najkrotszy czas (od 1 do 3).
DruzZyna musi zabezpieczy¢: 5 wstqiek dowolnej grubosci o dltugosci max. 30 cm, 2X
dowolne szczypce kuchenne
Organizator zabezpiecza: paliki
Tlosé zawodnikow: 1

. WARKOCZ ELSY (KRAINA LODU)
Do konkurencji druzyna wystawia 3 zawodnikow. Organizator przygotowuje 3 grube
splgtane liny. Konkurencja polega na tym, aby w jak najkrotszym czasie rozplgtac liny
i zaples¢ z nich ogromny warkocz. Kazdy zawodnik moze trzymac tylko jedng ling. Nie
mozna przekazywac/podawaé sobie liny. Komisja przyznaje punkty dla trzech druzyn,
ktore wykonajg zadanie w jak najkrotszy czas (od 1 do 3).
Organizator zabezpiecza: liny
Tlos¢ zawodnikow: 3

. TARZAN
W konkurencji bierze udziat 3 zawodnikow, ktorzy majq za zadanie jak najszybciej
przedostac si¢ na mete na 3 skrzynkach. Skrzynki trzeba przestawia¢ jedna za drugg, a
zaden zawodnik nie moze dotkngc¢ ziemi. W momencie gdy zawodnik dotknie ziemi
wszyscy zawodnicy Wracajq na start i rozpoczynajg wyscig sie od poczgtku. Komisja
przyznaje punkty dla trzech druzyn, ktore osiggng najkrotszy czas (od 1 do 3).
Druzyna zabezpiecza: skrzynki na piwo o wymiarach 40cm x 30cm x 29cm lub
40cm x 33cm x 20,5cm mm
Tlos¢ zawodnikow: 3

. KURCZAK MALY
W konkurencji bierze udziat 2 zawodnikow. Pierwszy zawodnik stoi na wyznaczonym
miejscu i trzyma w reku patelnie o Srednicy max. 24 cm i wysokosci max. 6 cm, druga
osoba ma 5 jajek, ktorymi musi trafi¢ na patelnie. Druzyna otrzymuje tyle punktow ile
jajek uda jej sie wrzucic¢ na patelnie.
Druzyna zabezpiecza: patelnie 0 max. 24cm Srednicy i max. 6 cm wysokosci
Organizator zabezpiecza: jajka
Tlos¢ zawodnikow : 2

. KUBUS PUCHATEK W MLECZNEJ KRAINIE

5 zawodnikow staje w wyznaczonych miejscach. Pierwsza osoba staje na starcie i na
ziemi przed sobg ma otwarty jogurt (350ml-400ml) . Zadanie polega na tym, Zeby
zawodnicy jak najszybciej przekazywali sobie kubek z jogurtem nie uzywajgc do tego
rgk. Utrudnienie polega na tym, ze jogurt zawsze muszq odstawic¢ na ziemie, nie mogq
przekazac sobie go bezposrednio. Komisja przyznaje punkty dla trzech druzyn, ktore w




czasie 1,5 minuty przyniosq na mete najwiekszq ilos¢ jogurtu. Komisja konkursowa
moze przyznaé dodatkowy punkt za najbardziej kreatywne przebrania ,, Kubusia
Puchatka” w tej konkurencji.

Organizator zabezpiecza: jogurt

Hlos¢ zawodnikow: 5

10. JAK Z JAJKIEM
Szes¢ wyznaczonych z druzyny osob musi przerzuci¢ miedzy sobg balony napetnione
wodg uzywajqc do tego tylko koca — balony znajdujq si¢ w kocu, zawodnicy stojg obok
siebie (dwie osoby trzymajq jeden koc). Balony muszq znalez¢é sie kolejno w kazdym
kocu. Komisja przyznaje punkty trzem druzynom (od 1 do 3 pkt), ktore jak najszybciej
ukonczq zadanie z najwiekszq liczbg balonow w kocu.
Druzyna zabezpiecza: 3 koce
Organizator zabezpiecza: mate balony z wodg
1los¢ zawodnikow: 6

11. GESIEGO

W tej konkurencji udziat bierze 4 zawodnikow, 3 z nich ma zastonigte oczy i stajq jeden
za drugim trzymajqc si¢ za ramiona. Ostatni zawodnik staje na koncu i jako jedyny nie
ma zastonietych oczu. Zadanie polega na tym, aby jak najszybciej przejsé/przebiec
trase wyscigu (slalom) kierujgc sie tylko sygnatami poprzez naciskanie na
odpowiednie ramiona zawodnikow przed nami (nacisniecie na prawe ramie — skre¢ w
prawo, nacisniecie na lewe ramie — skre¢ w lewo, nacisniecie na dwa ramiona — do
przodu). Kierujgcym i zadajgcym sygnat (ktore pozniej zawodnicy muszq sobie
przekazaé) jest ostatni zawodnik, ktory jako jedyny widzi trase wyscigu. Komisja
przyznaje punkty dla trzech druzyn, ktore wykonajq zadanie w jak najkrotszy czas (od
1do 3).

Druzyna zabezpiecza: opaski do zastoniecia oczu

llosé zawodnikow: 4

12. BAJKOWY SWIAT — KALAMBURY/ NUCENIE
Konkurencja polega na tym, ze wybrani zawodnicy z druzyny otrzymujg hasta na
kartkach, ktore muszq przekazac swojej druzynie w taki sposob, aby hasto zostato
odgadniete jak najszybciej. Sposoby przekazywania hasta bede napisane na kartce
obok hasta (np. pokazywanie lub nucenie). Druzyna moze zdoby¢ tyle punktow ile
hasel uda jej si¢ odgadnqgé w ustalonym czasie.
Rekwizyty zapewnia organizator
Tlosé zawodnikow: dowolna

13. BAJKA
Druzyna prezentuje w dowolny sposob w ciggu dwoch minut wybrang przez siebie
bajke. Punkt w tej konkurencji mozna uzyskac tylko gdy komisja konkursowa zgadnie
Jjaka bajka zostata przedstawiona. Komisja przyznaje dodatkowe punkty za najbardziej
kreatywne przedstawienie bajki.
Rekwizyty: dowolne
Tlos¢ zawodnikéw: dowolna

Organizator zastrzega, ze mogg nastgpi¢ zmiany w ilosci konkurencji ze wzgledu na czas
trwania Konkursu.

Serdecznie zapraszamy do wspélnej zabawy!



Zatgcznik do Regulaminu Bajkowego Turnieju Wsi Gminy Skierniewice

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY DRUZYNY

BAJKOWY TURNIEJ WSI GMINY SKIERNIEWICE

Nazwa zgloszonej druzyny, sotectwo, tel. kontaktowy

Data i czytelny podpis kapitana druzyny



